Сценарный план
фрагмента образовательной деятельности

с детьми старшего дошкольного возраста 

Игровой квест.
                                                                                 Василинич А.А,  Волкова Л.В.,
                                                                                 Соболева Е.А., Чайка Е.В

                                                                                 воспитатели  МАДОУ № 50 г. Красноярска
Тема: «Все работы хороши, только руки приложи».
Цель: Создание  условий  для проявления детской познавательной активности и  решения творческих задач  в   разных видах деятельности. 
Задачи: 
· поддерживать детскую инициативу, выбор, творческую активность и самостоятельность;
· развивать познавательные  способности  детей через игру;
· закрепить знания  и умения  детей  из разных образовательных областей; 

· развивать воображение, творческое мышление;
· совершенствовать навыки работы в группе, в паре.
Образовательные области: «Социально-коммуникативное развитие», 
«Художественно-эстетическое развитие», «Познавательное развитие»,  
«Речевое развитие», «Физическое развитие».
Формы работы: проблемная ситуация, коллективное обсуждение, продуктивная и социально-коммуникативная игровая деятельность.

Планируемый результат:
Проявление детской познавательной активности и  решение разнообразных творческих задач  в  игровых ситуациях.
Примерный план деятельности

	Этапы деятельности
	Содержание деятельности

	
	Совместная деятельность педагога с детьми
	Самостоятельная 
деятельность детей

	Мотивационно-побудительный
	Встреча, приветствие. Проблемная ситуация:  помощь педагогам.
Распределение  детей по командам с помощью  цветных косынок.

Коллективное обсуждение в командах маршрутов путешествия (карты)  
	Решение проблемной ситуации - высказывание предположений детей о том, как можно помочь педагогам. 
Выбор цветных косынок.
Определение маршрута


	Образовательно-развивающий
	«У Пекаря» 
«Познавательное развитие»,  
- Составление рецепта (на интер. доске)

- Замешивание теста по  рецепту (карточки-схемы) 

- Что сделаем из теста?
 
	Составить рецепт из предложенных продуктов.
Рассуждения детей.
Соблюдая  рецептуру отмерить нужное количество продуктов для теста. 

Изготовление хлебных изделий из теста.

	
	 «У Художника»

«Художественно- эстетическое развитие»
1 Проблемная ситуация

Волшебные превращения Раздаточный  мат-л (фигуры из бумаги)
2Угадай героев
3 Живой оркестр
	Угадывают героя сказки по описанию детей

Составляют портреты героев сказки из предложенных  деталей 

Повторяют за ведущим ритмичные движения .

	
	«У Строителя»

«Художественно-эстетическое развитие» (конструктивно-модельная деятельность)
Игровое задание:

1. «Возведи постройку по схеме, и помести ее на «улицах нового города»». 
	Делятся на пары.
Выбирают схему понравившейся постройки.

Возводят постройку, подбирая детали по цвету и количеству, указанному на схеме.
Размещают постройку на «улицах города», объясняя свой выбор места и называя, что это за постройка.



	
	«У Швеи»

«Социально – коммуникативное развиттие»

Создание новой игры по ПДД. 

1.Игровое задание «Здравствуй, город!»

2.Игровое задание «Что за знак?» Раздаточный  мат-л

3.Игровое задание «Как проехать, как пройти?»


	Выкладывают на игровом поле модели зданий  по схеме.

Перечисляют  группы дорожных знаков .Собирают дорожный знак  из предложенных деталей. Называют знаки.

Размещают знаки на игровом поле, объясняя свой выбор места установки.



	
	«»

Игровое задание «Прочитай  и повтори»
	Собирают из слов строку, прочитывают ее. Все вместе произносят волшебные слова.

	Рефлекторный
	Подведение итогов квеста (помощь героям)
	Вручают  смайлики  героям за интересные задания.


